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"O Amor pela Matematica”

A Matematica é como um amor eterno,

Com suas formulas, equagdes e raciocinio moderno.
Nos desafios matematicos, encontramos paixao,

Na Matematica, a cada problema, uma solucao.

Na pureza dos numeros, ha uma dang¢a sem igual,

Um universo de ldgica, onde tudo tem seu lugar.
Geometria, algebra, calculos a nos guiar,

No amor pela Matematica, jamais deixamos de sonhar.

Nas linhas e nos graficos, desenhamos nossa visao,
Resolvemos enigmas, criamos com dedicagao.

E um amor eterno, uma busca sem fim,

Na Matematica, encontramos nosso destino, enfim.

GOUVEA, M. V. C. A.
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PREFACIO

O cendrio educacional contemporaneo ¢é
moldado por dados e informacdes que direcionam
estratégias e tomadas de decisdes em prol do
aprimoramento do aprendizado dos estudantes. Em
meio a esse contexto desafiador, a plataforma
Educacdao Total, mais conhecida com Bl Educacao,
utilizada pela rede publica estadual, lancou luz sobre
uma questao significativa: as dificuldades encontradas
pelos alunos no aprendizado da matematica,
notadamente no que diz respeito a geometria plana e
espacial. Diante desse cendrio, este guia surge como
uma resposta decidida para abordar essas lacunas e, ao
mesmo tempo, para promover o protagonismo juvenil
no processo de aprendizagem.

A proposta central deste guia é a criacao e
implementacdo de oficinas de geometria, com enfoque
na resolucao de problemas n3dao convencionais em
grupos, direcionadas aos alunos dos anos finais do
ensino fundamental. Esta iniciativa tem origem na
analise cuidadosa das deficiéncias de aprendizado
identificadas nas atividades relacionadas a geometria
plana e espacial disponiveis na plataforma Bl Educacao.



Reconhecemos que a geometria é uma area
fundamental da matemadtica, pois nao apenas
desenvolve habilidades légicas, mas também promove
a compreensdo do espago que nos cerca.

Contudo, os resultados insatisfatérios apontam
inequivocamente para a necessidade de abordagens
alternativas e envolventes.

O cerne deste projeto é a realizacao de oficinas
de geometria ndao convencional, planejadas
especificamente para alunos do 82 ano dos Anos Finais
do Ensino Fundamental em uma escola da rede
estadual paulista, situada em um municipio do interior
do Estado de S3o Paulo. As oficinas tém, por meio,
promover a resolu¢ao de problemas em grupo,
estimulando a colaboracdo, o pensamento critico e a
criatividade dos alunos. Inspiradas por obras de
referéncia, como as de Onuchic et al (2014) e Van de
Walle (2009), as atividades elaboradas de maneira a
envolver os estudantes de modo significativo.

Além de focar no aprendizado matematico, este
projeto também visa cultivar e fortalecer o
protagonismo juvenil. Através das oficinas, os alunos
serao incentivados a assumir um papel ativo em sua



propria jornada de aprendizado, contribuindo com suas
ideias, debatendo solucdes e explorando abordagens
nao convencionais para os problemas apresentados.

Essa abordagem, que coloca os estudantes no
centro do processo de aprendizado, nao apenas os
mantém engajados, mas também os empodera como
participantes ativos e cocriadores do conhecimento.

Este guia tem como objetivo inspirar e capacitar
outros professores de matematica a abordarem a
geometria de maneira envolvente e significativa com
alunos dos anos finais do ensino fundamental. Nosso
objetivo é transformar desafios em oportunidades e
tornar a jornada de aprendizado uma experiéncia
criativa e colaborativa.

Estamos ansiosos para compartilhar esta jornada
com VOCEés e esperamos que esse projeto contribua de
maneira significativa para o aprimoramento do ensino
da geometria e, por consequéncia, para 0 sucesso e a
formacao integral de nossos alunos.



APRESENTACAO DO GUIA DE MATEMATICA NA
EDUCAGAO BASICA: PRATICANDO GEOMETRIA
- CINCO PROPOSTAS DE RESOLUGAO DE
PROBLEMAS NAO CONVENCIONAIS

Este guia de sugestdes de problemas nao
convencionais para a Educacdo Basica é resultado de
uma pesquisa conduzida no Programa de Pos-
Graduacdao Mestrado Profissional em Educacao da
Universidade de Taubaté - MPE UNITAU, no ambito do
Projeto de Pesquisa "Processos e Praticas de
Formagao". A pesquisa foi realizada pelo pesquisador
Marcus Vinicius Cunha Andrade Gouvéa (2023) com sua
turma de 48 estudantes da Educacdo Basica, com
idades entre treze e quatorze anos, em uma escola
publica da rede estadual de ensino.

Este guia apresenta as cinco propostas de
resolucdo de problemas nao convencionais realizadas
com os estudantes. Cada proposta é detalhada,
incluindo objetivos especificos, materiais utilizados e
diretrizes para sua implementagdao. O principal
propdsito deste guia é oferecer apoio aos educadores
gue atuam na Educacao Basica, fornecendo propostas
praticas e envolventes para o ensino de geometria.

Nossa intencdao ao compartilhar este guia é
proporcionar aos educadores uma valiosa ferramenta



para enriguecer suas praticas pedagogicas, tornando o
aprendizado da matematica uma experiéncia
significativa e estimulante para os estudantes.
Acreditamos que, ao promover a resolucdo de
problemas ndo convencionais, podemos cultivar o
pensamento critico, a criatividade e a paixao pela
matematica desde os primeiros anos da vida escolar.

Esperamos que este guia seja util e inspirador
para os educadores que trabalham com estudantes na
Educacao Basica. Que ele seja uma fonte de ideias e
recursos para fortalecer o ensino da matematica e,
sobretudo, para despertar a curiosidade e o amor pelo
aprendizado matematico nos estudantes.

Desejamos a todos uma jornada educacional
repleta de descobertas e conquistas!
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INTRODUCAO AS OFICINAS DE
APRENDIZAGEM

Bem-vindo(a) as Oficinas de Aprendizagem em
Matematica! Este guia tem como objetivo apresentar
um conjunto de atividades cuidadosamente planejadas
para auxiliar estudantes do 82 ano dos Anos Finais do
Ensino Fundamental no desenvolvimento de suas
habilidades em geometria plana e espacial.

Estas oficinas sao mais do que simples exercicios
matematicos. Elas representam uma abordagem
dinamica e participativa para o ensino e aprendizagem
da matematica. Aqui, ndo estamos apenas interessados
nos resultados, mas sim no processo de aprendizagem,
na compreensao profunda dos conceitos e na
construcao do conhecimento.
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NOSSA FILOSOFIA DE ENSINO:
A COMPREENSAO VAI ALEM DA EXPLICACAO

Nosso enfoque pedagdgico segue a visao do
educador Trivifios (1987), que destaca a importancia da
compreensao sobre a mera explicagao. Acreditamos
que muitas informag¢des matematicas nao podem ser
simplesmente quantificadas, mas precisam ser
interpretadas e compreendidas em um contexto mais
amplo.

Quando se trata de aprender matematica, todas
as criancas tém o potencial de sucesso, e isso é
respaldado pelas conclusdes dos autores de " Adding It
Up: Helping Children Learn Mathematics"(National
Research Council, 2001). Eles destacam que a
aprendizagem com compreensao se baseia na conexao
e organizacdao do conhecimento em torno de ideias
conceituais importantes. Além disso, enfatizam que a
aprendizagem deve ser construida a partir do que os
estudantes ja sabem, e o ensino deve aproveitar o
conhecimento informal das criangas em matematica
(Van de Walle, 2022).

12



O PAPEL DO EDUCADOR COMO AGENTE ATIVO

Estas oficinas ndo sdao apenas sobre matematica;
sao sobre o desenvolvimento de habilidades criticas
para o sucesso académico e pessoal. O professor
desempenha um papel fundamental como agente ativo
no processo de ensino. Desde o planejamento e
orientacao até a observacao, coleta de dados e analise,
o educador esta no centro desse processo.

Nosso objetivo é ndao apenas ajudar os
estudantes a superarem deficiéncias matematicas, mas
também promover reflexdes sobre o papel do professor
na construcdao do conhecimento. Acreditamos que um
ensino eficaz e prazeroso pode facilitar o
desenvolvimento de todos os envolvidos no processo
educativo, enfatizando os topicos de ensino da
matematica.

13



TRAZENDO CLAREZA E REFLEXAO: A
IMPORTANCIA DO DIARIO DE CAMPO NAS
OFICINAS PEDAGOGICAS

O didrio de campo desempenha um papel
fundamental no auxilio a documentacao e reflexao
sobre as oficinas pedagdgicas. Trata-se de uma
ferramenta essencial para os educadores e
pesquisadores que desejam registrar, analisar e
compreender as experiéncias vivenciadas durante a
realizacdao das oficinas. Neste contexto, destacam-se
algumas razdes pelas quais o didrio de campo é uma
pratica valiosa.

Primeiramente, o didrio de campo possibilita o
registro fidedigno de observagdes, acdes, reacdes dos
participantes, percepcdes e outras informacdes
relevantes. Isso é particularmente importante porque
ajuda a capturar os eventos a medida que ocorrem,
evitando a perda de dados importantes.

Além disso, as oficinas geralmente sao
momentos intensos e repletos de atividades, e o diario
atua como uma memoria auxiliar. Isso significa que ele
permite que o facilitador ou pesquisador relembre
eventos, discussdes e momentos-chave mesmo apods
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um longo periodo, o que pode ser especialmente util
em processos de avaliacdo ou ao analisar o impacto de
mudancas ao longo do tempo.

O diario de campo também fornece um espaco
para a andlise e reflexdo imediatas ou futuras.
Educadores e pesquisadores podem revisitar suas
anotacdes para identificar padrdes, tendéncias e areas
que exigem aprimoramento nas oficinas.

Além disso, ao longo de varias oficinas, o diario
de campo ajuda a documentar a evolug¢ao do processo.
Isso é valioso quando se deseja avaliar o progresso dos
participantes ao longo do tempo e entender como o
conteudo ou a metodologia podem ter evoluido.

A pratica de manter um diario de campo também
facilita o compartilhamento de experiéncias com
colegas, supervisores ou outros interessados no
trabalho realizado. Isso permite que outros
compreendam as experiéncias e licoes aprendidas, o
gue pode enriquecer a colaboracao e o aprendizado
mutuo.

Além disso, ao refletir sobre as anotagdes no
diario de campo, os educadores e pesquisadores
podem identificar areas que precisam de melhorias nas

15



oficinas. Isso contribui para um ciclo continuo de
aprimoramento das praticas educacionais.

Em contextos de pesquisa ou avaliacao
educacional, o diario de campo fornece evidéncias
valiosas para apoiar conclusdes e interpretagdes. Ele
ajuda a respaldar as descobertas com base em
observacdes diretas, tornando os resultados mais
confiaveis e soélidos.

Além disso, o didrio de campo nao se limita
apenas a dados objetivos; ele também pode incluir
reflexdes sobre as emoc¢des e sentimentos dos
participantes e do facilitador. Isso proporciona uma
compreensao mais completa das dinamicas das
oficinas, permitindo ajustes mais sensiveis e
adequados.

Ao revisitar o diario de campo, os educadores
podem aprimorar sua pratica pedagdgica, adaptando as
oficinas com base em experiéncias anteriores. Isso
contribui para um ensino mais eficaz e envolvente.

Por fim, o diario de campo serve como um
registro histérico das oficinas, contribuindo para a
preservagao do conhecimento e da experiéncia
educacional ao longo do tempo. Portanto, ele

16



desempenha um papel multifacetado e crucial na
realizacdo e documentacao de oficinas pedagogicas,
promovendo um ambiente mais rico e eficaz para os
participantes.




CAPTURANDO O APRENDIZADO: A
IMPORTANCIA DAS FOTOGRAFIAS COMO
REGISTROS EM OFICINAS PEDAGOGICAS

A educacdo é uma jornada repleta de momentos
significativos e valiosos, tanto para os educadores
guanto para os alunos. Durante as oficinas pedagodgicas,
onde o conhecimento é construido e compartilhado,
cada momento é uma oportunidade de aprendizado.

No entanto, esses momentos muitas vezes
passam rapidamente, perdendo-se na correria do dia a
dia. E aqui que a importancia das fotografias como
registros entra em cena.

As fotografias tém o poder Unico de capturar
instantes e congelar memadrias. Quando aplicadas ao
contexto das oficinas pedagdgicas, elas desempenham
um papel crucial na documentacao e reflexao sobre o
processo de aprendizado.

Aqui estao algumas maneiras pelas quais as
fotografias podem enriquecer o ambiente educacional:

1. Registro Visual do Progresso: As fotografias
podem ser usadas para documentar o progresso dos

18



alunos ao longo do tempo. Isso é especialmente util em
areas como artes visuais, ciéncias e projetos praticos, onde
o resultado pode nao ser imediatamente visivel. Comparar
fotos ao longo de semanas ou meses pode mostrar o
guanto os alunos cresceram em suas habilidades.

2. Material para Discussao: As fotos podem
servir como ponto de partida para discussoes
significativas. Os educadores podem mostrar uma
imagem de uma atividade anterior e perguntar aos
alunos o que eles aprenderam com ela, quais desafios
enfrentaram e como podem aplicar esse conhecimento
no futuro.

3. Reforcando a Memdria: Muitas vezes, os
alunos esquecem os detalhes de uma atividade ou
projeto apds conclui-la. As fotos podem ajuda-los a
lembrar exatamente o que fizeram, como o fizeram e
por qué. Isso pode ser especialmente util ao revisar
conceitos ou ao preparar-se para avaliagoes.

4. Compartilhando com os Pais: As fotografias
sdao uma maneira poderosa de envolver os pais no
processo de aprendizado de seus filhos. Ao mostrar
imagens das atividades em sala de aula, os educadores
podem criar um vinculo entre o que acontece na escola
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e em casa. Os pais também podem se sentir mais
informados e envolvidos na educacgao de seus filhos.

5. Documentagao de Projetos e Atividades
Especiais: Em oficinas pedagdgicas que envolvem
projetos especiais ou eventos, como feiras de ciéncias,
competicOes ou apresentacoes culturais, as fotografias
sdo essenciais para documentar esses momentos
Unicos. Elas também podem ser usadas para criar
portfdlios que mostram o crescimento e as realizagdes
dos alunos ao longo do ano.

6. Reflexao do Educador: As fotografias nao sao
apenas para os alunos; os educadores também se
beneficiam delas. Ao revisitar as fotos, os professores
podem refletir sobre suas praticas pedagogicas,
identificar dreas de melhoria e reconhecer o que
funcionou bem. Isso contribui para o desenvolvimento
profissional continuo.

Em resumo, as fotografias sdao mais do que
simples imagens; sao ferramentas valiosas que podem
aprimorar o processo de aprendizado. Elas permitem
gue educadores e alunos revivam, reflitam e
compartilhem momentos significativos, tornando a
jornada educacional mais rica e memoravel. Portanto,
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ao planejar oficinas pedagodgicas, nao se esqueca da
camera - vocé pode estar capturando nao apenas fotos,
mas também o brilho do aprendizado em acao.

As imagens apresentadas nesta obra foram obtidas
mediante consentimento livre e esclarecido de todos os
participantes, incluindo os progenitores responsaveis,
respeitando integralmente os principios éticos
aplicaveis a pesquisa com seres humanos. O uso das
imagens integra o estudo intitulado “RESOLUCAO DE
PROBLEMAS NAO CONVENCIONAIS NOS ANOS FINAIS
DO ENSINO FUNDAMENTAL: Protagonismo Juvenil”,
sob responsabilidade do pesquisador Marcus Vinicius
Cunha Andrade Gouvéa, egresso do Programa de Pds-
Graduagao Profissional em Educagao da Universidade
de Taubaté. A pesquisa foi submetida e aprovada pelo
Comité de Etica em Pesquisa, conforme CAAE
68966323.4.0000.5501, Versao 1, submetida em
19/4/2023, e registrada sob o Comprovante n?
040019/2023. Toda a publicagdo das imagens segue
critérios rigorosos de privacidade, confidencialidade e
respeito aos direitos dos participantes, sendo
autorizada exclusivamente para fins cientificos,
pedagogicos e institucionais. As copias dos Termos de
Consentimento estdao arquivadas com o autor e na
edUNITAU.
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MEIOS DE ENSINO INOVADORES

Reconhecemos que cada estudante é unico, e é
por isso que incorporamos uma variedade de meios de
ensino em nossas oficinas. Isso inclui materiais
concretos, que estimulam o pensamento ldgico
matematico, bem como meios digitais, que aproveitam
a tecnologia para tornar a matematica mais acessivel e
envolvente.

As oficinas nao se limitam ao ensino classico,
onde o professor é a Unica fonte de conhecimento. Elas
incentivam a discussao entre colegas, a solidariedade
em grupo e o uso de instrumentos didaticos, sejam
concretos ou digitais, para superar deficiéncias
matematicas.

22



UM GUIA PARA A APRENDIZAGEM CRIATIVA E
COLABORATIVA

Cada oficina descrita neste guia abrange uma
variedade de habilidades matematicas. Elas sao
projetadas para serem abertas a adaptacao, permitindo
que educadores personalizem as atividades de acordo
com as necessidades e interesses de seus estudantes.

Esperamos que estas oficinas sejam uma
ferramenta valiosa para enriquecer suas praticas
pedagogicas, tornando o aprendizado da matematica
uma experiéncia significativa e estimulante para os
estudantes. Vamos embarcar juntos nessa jornada de
descobertas matematicas!

A utilizagao de meios praticos em sala de aula é
capaz de agregar em muito ao processo Ensino-
Aprendizagem-Avaliacao, pois, a0 promover espagos
diferenciados na resolucao de problemas nao
convencionais, possibilita momentos mais cativantes na
aula, seja pelo trabalho em grupo ou pelos meios
didaticos empregados.

23



OFICINA: GEOPLANO — A COORDENADA EM

SUAS MAOS

A Oficina do Geoplano visa proporcionar uma
abordagem concreta e pratica para que os estudantes
compreendam conceitos fundamentais da geometria e
do plano cartesiano. Este instrumento, o Geoplano, é
uma representacao fisica do plano bidimensional,
composta por uma malha de pregos em uma ripa de
madeira. Essa ferramenta permite a exploracao de
conceitos como pontos, retas, faces e figuras de forma
tangivel.

Os estudantes tém a oportunidade de criar suas
proprias figuras e explorar as dimensdes dos objetos
que concebem. Com a orientacao do professor, eles
podem nomear essas figuras, descobrir medidas,
calcular perimetros e até mesmo areas. Essa
abordagem pratica e interativa facilita a compreensao e
a internalizacao desses conceitos abstratos.

Além disso, o Geoplano oferece a flexibilidade de
representar fungbes graficas, tornando-o uma
ferramenta versatil para explorar diversos aspectos da
matematica e da geometria. Em resumo, essa oficina
proporciona uma maneira eficaz e envolvente de
ensinar e aprender geometria, promovendo a
participacdo ativa dos alunos na construcao do
conhecimento matematico.
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A aplicacao da Oficina do Geoplano é conduzida
em grupos de trés participantes. Cada grupo recebe um
tabuleiro Geoplano, eldsticos coloridos, fones
abafadores de som e uma venda para os olhos. Os
participantes também sdo incentivados a ter um
caderno e material de escrita para registrar suas
experiéncias.

Nesta atividade, as funcdes sdo distribuidas entre
0s membros do grupo, com a primeira rodada servindo
como uma introducao as regras do jogo.

Cada participante desempenha um papel
especifico:

Desafiante (mudo): Este participante é
responsavel por criar figuras no Geoplano, utilizando
elasticos coloridos para isso. Eles ndo podem falar ou
dar instrugdes verbais aos outros membros do grupo.

Desafiado (cego): O desafiado tem a funcao de
descrever a figura criada pelo desafiante, informando
as coordenadas das posicOes dos elasticos. Eles fazem
isso com os olhos vendados, confiando apenas no tato
para identificar as posigoes.

Relator (surdo): O relator é encarregado de
registrar as experiéncias vivenciadas na rodada,
incluindo as coordenadas da figura descritas pelo
desafiado. Além disso, eles calculam o perimetro e a
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area da figura e fazem um esboco dela com base nas
informacdes fornecidas pelo desafiado.

Organizac¢do da Oficina do Geoplano.

Fone Abafador
de Som

e - Venda para
os Olhos

Fonte: gerada pelo autor

Apds cada rodada, as fungdes sao alternadas
entre os membros do grupo, permitindo que todos
tenham a oportunidade de desempenhar cada papel.

As regras principais exigem que os participantes
respeitem suas funcdes designadas e trabalhem juntos
para alcancar os objetivos da atividade. Isso inclui
anotar corretamente as coordenadas das figuras,
descrever a representacdao da figura, calcular o
perimetro e a area, e seguir as orientagdes fornecidas
pelo professor de acordo com as habilidades
pretendidas para a oficina.




No final de cada rodada, os participantes
apresentam ao mediador suas anotac¢des, incluindo
coordenadas, descricdes das figuras, cdlculos de
perimetro e area, e qualquer outra informacao
relevante relacionada a atividade. Essa dinamica
desafia os participantes a desenvolver suas habilidades
de comunicagao, coordenacdo e resolucao de
problemas, enquanto aplicam conceitos matematicos
de forma pratica e ludica.
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OFICINA: PLANEJANDO E CALCULANDO UM
EVENTO MATEMATICO

Bem-vindos a atividade de matematica que
combina criatividade e habilidades de calculo para
planejar um evento ficticio! Nesta atividade, vocés
criardo uma planta detalhada de um evento, definirao
prioridades essenciais e calcularao a densidade
populacional para garantir a seguranca e conforto dos
participantes. Vamos comecar!

Passo 1 - Definindo alguns parametros de
medida.
Ao planejarmos a realizagdo de um evento, é de
extrema importancia considerar a capacidade de
acomodacao do espaco disponivel. A questao de
guantas pessoas podem estar confortavelmente
presentes em um metro quadrado se torna crucial para
garantir uma experiéncia agradavel para todos os
participantes. Além disso, é valido ponderar sobre um
nuimero maximo de pessoas que o evento pode
suportar sem comprometer a seguranga e o bem-estar
dos presentes.

Partindo dessa perspectiva, surge a necessidade
de explorar essa hipodtese de forma pratica. Propde-se,
entdo, aos alunos, a realizacdo de uma experiéncia
envolvendo a criagdo de um metro quadrado
delimitado por barreiras.

28



O objetivo é que os alunos possam vivenciar, na
pratica, a dinamica de espaco e acomodacao, e assim,
estabelecer uma média de quantas pessoas conseguem
se encaixar confortavelmente nesse espaco.

Calculo de Pessoas por Metro Quadrado.

-

Fonte: Fotografia de Marcus Vinicius Cunha Andrade Gouvéa (2023).

Para conduzir essa atividade, é preciso demarcar
claramente um metro quadrado no chao, utilizando fita
adesiva ou cordas. Uma vez definido o espaco, os
alunos serao convidados a entrar no metro quadrado e
experimentar diferentes configuragdes de
posicionamento. A ideia é que eles percebam como a
disposicdo das pessoas afeta a capacidade de
acomodacao e o conforto dentro desse espaco
limitado.




Os alunos serdo encorajados a experimentar
posicoes em pé, sentado e diagonal, por exemplo, para
entender como essas variagdes influenciam a
guantidade de pessoas que podem ser acomodadas.

Com base nessas tentativas, eles irdo registrar
quantas pessoas conseguiram entrar no metro
quadrado de forma confortavel em cada configuracao.

Uma vez que os alunos tenham realizado diversas
tentativas e obtido uma série de resultados, a discussao
em grupo se torna fundamental. Nesse momento, os
alunos compartilhardao suas observacdes e conclusdes,
analisando os fatores que influenciam a capacidade de
acomodacao. Sera discutido como a disposicao das
pessoas, 0 espago para movimentagdao e o conforto
podem variar em diferentes situagoes.

A partir dos registros e das médias calculadas
pelas diversas tentativas, os alunos estardao aptos a
estabelecer uma estimativa mais precisa da quantidade
de pessoas que podem ser acomodadas
confortavelmente em um metro quadrado. Além disso,
considerando aspectos como seguranca e conforto, eles
também serdo convidados a sugerir um numero
maximo de participantes que o evento pode suportar
no espaco delimitado pelo metro quadrado.

Essa atividade ndao apenas proporciona aos
alunos uma experiéncia pratica de exploracdo
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matematica, mas também promove habilidades como
trabalho em equipe, observacado critica e analise de
resultados. Ao aplicar conceitos matematicos em uma
situacdo do cotidiano, os alunos desenvolvem a
capacidade de tomar decisdes informadas ao planejar
eventos futuros, levando em conta as limitagdes e
possibilidades do espaco disponivel.

Passo 2 - Desenhando a Planta do Evento:

Nesta fase do planejamento, a tarefa central é a
criacdo da planta detalhada do espa¢o onde o evento
ficticio sera realizado. Como parte dessa atividade,
vocés serdo designados para desenvolver um desenho
que represente com precisao as caracteristicas e a
disposicao do local escolhido. Para ilustrar esse
processo, é sugerido optar por um evento ficticio, tal
como uma feira, uma festa ou uma exposicdo. O
objetivo é construir uma planta que seja fiel a realidade,
e paraisso, sera crucial selecionar uma escala adequada
que permita uma representagdao proporcional das
dimensdes reais.

Dentro dessa empreitada, é de suma importancia
garantir que todas as areas relevantes estejam
devidamente incorporadas na planta. Isso significa que
elementos como os stands dos expositores, o palco
onde ocorrerdao as apresentacdes, os corredores de
circulacdao, bem como as entradas e saidas do local,
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devem ser claramente indicados e posicionados de
acordo com a escala escolhida. Essa disposicao é
essencial para proporcionar aos envolvidos uma
compreensao visual completa do espaco, de forma
organizada e realista.

Enquanto criam a planta, é preciso se atentar a
alguns passos cruciais:

Selecao do Evento Ficticio: Inicialmente, é
necessario escolher qual tipo de evento ficticio sera
representado na planta, como uma feira, festa ou
exposi¢do. Essa escolha influenciara diretamente nos
elementos a serem incluidos.

Definicao da Escala: A escolha de uma escala
adequada ¢é fundamental para garantir que as
proporgdes do espago sejam corretamente retratadas
no desenho. Isso permite que cada unidade de medida
na planta corresponda a uma medida real no espaco
fisico.

Detalhes Precisos: Ao elaborar a planta, é
importante ser preciso em relacdo as posicoes e
dimensdes das areas e elementos. Isso inclui indicar a
localizagdo exata dos stands, a area do palco, a largura
dos corredores, e as entradas e saidas.

Organizacao e Fluxo: Certifiquem-se de organizar
as areas de forma a facilitar o fluxo de pessoas pelo
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espaco. Os corredores devem ser amplos o suficiente
para acomodar o trafego de visitantes de maneira
eficiente.

Legenda e Simbolos: Utilizem simbolos e cores
para diferenciar os diversos elementos na planta, como
stands, palco, corredores, entradas etc. Criem uma
legenda que explique o significado de cada simbolo
utilizado.

Revisao e Ajustes: Apos finalizar o desenho
inicial, revisem a planta cuidadosamente para garantir
gue todos os detalhes estejam corretos e que a escala
esteja precisa. Fazendo isso, podem identificar e corrigir
quaisquer erros ou inconsisténcias.

A criacdo da planta detalhada é uma etapa critica
no planejamento de eventos, uma vez que proporciona
uma visao clara e organizada do espago fisico. Ela
auxilia na alocagao eficaz de recursos, na definicao de
trajetos de circulacdo e na otimizacdo da experiéncia
dos participantes. Portanto, ao desenvolver essa planta,
estejam atentos aos detalhes, sejam precisos em
relacao as proporcdes e sigam a escala escolhida para
garantir uma representacao fiel e util do local do
evento.

Passo 3 - Atribuindo Medidas e Definindo
Prioridades:
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No terceiro passo do processo de planejamento,
a atencao se volta para a atribuicao de medidas reais as
diferentes areas identificadas no desenho da planta.
Nessa etapa, é fundamental determinar a largura, o
comprimento e a area total de cada espaco
representado no projeto. Isso permitira uma
compreensao precisa das dimensdes reais do local
onde o evento ficticio ocorrera.

Com base nas medidas determinadas, o préoximo
passo é a discussdao em grupo para a definicao de
prioridades para o evento. Essa fase é crucial, pois
envolve uma analise aprofundada das areas e
elementos representados na planta. A equipe deve
trabalhar colaborativamente para responder a
perguntas importantes que orientardo as decisdes
finais:

Areas a Serem Destacadas: Identifiquem quais
areas merecem destaque especial no evento. Pode ser
o palco, stands de expositores, areas de exposicao,
espacos para atividades interativas ou outros pontos de
interesse. Definam quais espacos precisam chamar
mais a atengao dos participantes.

Saidas de Emergéncia: Discutam a localizacao
estratégica das saidas de emergéncia. A seguranca dos
participantes é uma prioridade, portanto, garantir que
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as saidas estejam bem-posicionadas e de facil acesso é
fundamental.

Pontos de Visibilidade: Analisem quais areas
necessitam de maior visibilidade. Isso inclui a
disposicao do palco, areas de apresentacao e exposicao
de produtos. A definicdo desses pontos estratégicos
contribuira para a experiéncia positiva dos
participantes.

Fluxo de Circulagao: Avaliem o fluxo de
circulacao dos participantes no evento. Certifiguem-se
de que os corredores e espacos de circulacao estejam
bem dimensionados para acomodar o trafego de
pessoas de maneira fluida e sem congestionamentos.

Acessibilidade: Priorizem areas acessiveis para
todos os participantes, incluindo aqueles com
mobilidade reduzida. Certifiquem-se de que rampas,
elevadores e outros dispositivos estejam posicionados
adequadamente.

Areas de Conforto: Identifiquem 4reas onde os
participantes possam descansar, sentar-se e interagir
de maneira confortavel. A disposicao de bancos, areas
de descanso e espacos de interacao social contribuira
para uma experiéncia agradavel.

Areas de Alimentacdo e Servigos: Caso o evento
inclua servicos de alimentacao, banheiros ou outras

35



instalacdes de servicos, definam suas localizacdes
estratégicas para atender as necessidades dos
participantes.

Ao concluir a discussaio em grupo, é
recomendavel elaborar uma lista de prioridades que
reflita as decisdes tomadas. Essa lista servira como um
guia valioso para o desenvolvimento subsequente do
plano do evento, direcionando a alocagao de recursos e
a organizacao das areas de acordo com as necessidades
e objetivos estabelecidos. A combina¢ao de medidas
precisas e prioridades bem definidas contribuira para a
criacao de um evento bem-sucedido e eficaz em termos
de layout e funcionalidade.

Passo 4 - Apresentacao e Discussao:

No quarto passo do processo de planejamento,
chega o momento de compartilhar e discutir as
informacdes e decisOes obtidas até agora. Cada grupo
tera a oportunidade de apresentar sua planta
detalhada do evento, bem como as medidas reais
atribuidas a cada drea e as prioridades estabelecidas
para o espaco. Essa etapa é essencial para garantir uma
compreensao clara e colaborativa de como o evento
ficticio sera organizado e como os diferentes elementos
interagem entre si.
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Apresentacdo do Planejamento e Célculo do evento.

Fonte: Fotografia de Marcus Vinicius Cunha Andrade Gouvéa (2023).

Durante as apresentacdes, é crucial que os
grupos expliquem de maneira clara as razdes por tras
das decisdes tomadas. Isso inclui justificar a escolha de
areas a serem destacadas, a localizacdao das saidas de
emergéncia, os pontos de maior visibilidade, o fluxo de
circulacdo projetado e outras consideracdes
importantes. Além disso, é fundamental apresentar os
calculos realizados para determinar medidas como
largura, comprimento e area total das areas definidas.

Enquanto cada grupo apresenta sua proposta, a
classe deve se envolver em discussoes construtivas e




reflexivas. Durante essas discussOes, € recomendavel
explorar como as decisdes tomadas afetam a
experiéncia geral do evento. Alguns pontos a serem
abordados incluem:

Fluxo de Participantes: Analisem como o layout
proposto influencia o movimento dos participantes no
espaco. Discutam se as dareas de circulacdao sao
suficientemente amplas para evitar congestionamentos
e permitir uma circulagao fluida.

Seguranca: Abordem a localizacao das saidas de
emergéncia e como elas contribuem para a seguranca
dos participantes em caso de evacuag¢ao necessaria.
Discutam medidas para garantir uma resposta eficaz a
emergéncias.

Experiéncia do Participante: Reflitam sobre
como as areas destacadas e os pontos de visibilidade
contribuirdo para uma experiéncia positiva e
envolvente dos participantes. Discutam como o layout
pode influenciar o engajamento e a interacao dos
participantes com as diferentes atividades do evento.

Acessibilidade: Analisem se as areas foram
projetadas para serem acessiveis a todos os
participantes, incluindo aqueles com mobilidade
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reduzida. Discutam como as medidas de acessibilidade
foram incorporadas ao projeto.

Funcionalidade Geral: Avaliem como as
diferentes areas se integram para criar um evento
coeso e funcional. Discutam se os espagos de
alimentacao, dreas de descanso e outros servicos foram
bem-posicionados em relacao as atividades principais.

Feedback e Melhorias: Incentivem a classe a
fornecer feedback construtivo e sugestdes de
melhorias para cada proposta apresentada. Essa troca
de ideias pode enriquecer as decisdes tomadas e levar
a ajustes que aprimoram o planejamento do evento.

Planejamento do evento 1

Fonte: Fotografia de Marcus Vinicius Cunha Andrade Gouvéa (2023).

Ao final das apresentagdes e discussdes, espera-se que
a classe tenha uma compreensao abrangente de como




os diferentes aspectos do evento se encaixam e
interagem.

Planejamento do evento 2

Fonte: Fotografia de Marcus Vinicius Cunha Andrade Gouvéa (2023).

Essa etapa ndo apenas fortalece o processo
colaborativo, mas também ajuda a garantir que o
evento ficticio seja planejado de forma eficaz,
considerando tanto a funcionalidade pratica quanto a
experiéncia dos participantes.




OFICINA: CRIANDO UMA MAQUETE DE UM
EVENTO ESPECIAL

Bem-vindos a emocionante atividade de
matematica, onde vocés terdo a oportunidade de
combinar criatividade, habilidades matematicas e
pensamento estratégico para planejar um evento
através da construcdo de uma maquete. Nesta
atividade, vocés criardo uma representagdo em
miniatura de um evento, considerando as medidas
reais, prioridades importantes e a densidade
populacional. Vamos comecar!

Planejamento do evento 1
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Fonte: Fotografia de Marcus Vinicius Cunha Andrade Gouvéa (2023).




Passo 1 - Entendendo a Planta do Evento:
Nesta continuacdo da oficina anterior sobre o
planejamento de um evento, daremos inicio a uma
nova etapa emocionante: a criagao de uma maquete
que representa o evento especial planejado. Antes de
mergulharmos na constru¢gdo da maquete, ¢é
fundamental que todos compreendam profundamente
a planta do evento, desenvolvida na etapa anterior.

A planta do evento é um mapa detalhado que
representa todas as areas relevantes do local onde o
evento sera realizado. Ela inclui elementos como
stands, palco, corredores, entradas, saidas e qualquer
outra caracteristica importante. Cada medida, angulo e
proporcao desenhada na planta tem um propdsito
especifico para garantir que o evento ocorra sem
contratempos.

Neste passo, dedicaremos tempo para analisar e
discutir a planta do evento. Vamos identificar todas as
areas demarcadas e entender a funcdao de cada uma
delas. Isso nos ajudara a visualizar como o evento
tomard forma fisicamente e como as diferentes partes
se interconectam para criar uma experiéncia coesa.
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Portanto, antes de comeg¢armos a dar vida a
maquete, vamos nos familiarizar completamente com a
planta do evento. Vamos explorar cada detalhe e
entender como as medidas e as proporgdes sao
fundamentais para garantir que tudo ocorra conforme
planejado. Isso nos dara uma base sdlida para a etapa
seguinte, onde comegaremos a construir nossa
magquete de forma precisa e criativa.

Passo 2 - Construindo a Maquete:
Agora que estamos familiarizados com a planta do
evento e entendemos a disposicao de cada area, é hora
de trazer essa visdao a vida através da construcdo da
nossa maquete. Neste passo emocionante, vamos usar
a escala da planta para criar uma representagao
tridimensional do evento especial que planejamos.
Primeiro, escolhamos um material adequado para
servir como base da nossa maquete. Opg¢des como
papeldo resistente ou isopor podem ser excelentes
escolhas, pois sdo faceis de trabalhar e oferecem uma
superficie estavel para a construcgao.
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Elaborando as maquetes

-’

Fonte: fotografia de Marcus Vinicius Cunha Andrade Gouvéa (2023)

Com o material de base escolhido, vamos utilizar
a escala fornecida na planta para determinar as
proporgdes corretas. Mediremos e cortaremos os
pedacos do material de acordo com as dimensdes de
cada area do evento. E importante lembrar que, na
maquete, cada centimetro representa um metro na
realidade. Portanto, precisamos ser precisos ao cortar e
montar as diferentes partes da maquete.

Além disso, chegou o momento de sermos
criativos ao representar cada d4rea de forma
visualmente atrativa. Temos a liberdade de escolher
como iremos retratar as diferentes partes do evento na
maquete. Podemos usar figuras em miniatura para




representar pessoas e elementos, criar desenhos que
simbolizem cada drea ou até mesmo usar outros
materiais interessantes que deem vida a nossa
magquete.

Ao trabalhar nesta etapa, lembramos de
considerar ndao apenas a precisao das medidas, mas
também a representacao fiel da disposicao das areas e
das estruturas. A maquete é uma oportunidade
emocionante de transformar nosso planejamento em
uma forma tangivel e visualmente impactante. Com as
areas do evento tomando forma na maquete, estamos
prontos para compartilhar nossa visao com os outros e
explorar como as decisdes que tomamos afetam a
experiéncia global do evento.

Passo 3 - Lista de Prioridades:
Agora que avangamos para a proxima etapa, é o
momento ideal para refletir sobre as prioridades
fundamentais que influenciardao o sucesso e a
seguranca do evento que estamos planejando. Vamos
nos reunir em grupos e explorar quais areas merecem
atencdo especial na nossa maquete tridimensional.
Durante nossa discussdo em grupo, focaremos nas
areas que desempenham um papel crucial no evento.
Isso pode englobar diversos aspectos, como a
localizagdo estratégica das saidas de emergéncia para
garantir a seguranca de todos os participantes, a
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disposicao do palco de forma a maximizar a visibilidade
da plateia, a localizagao dos stands mais populares para
atrair visitantes e as areas destinadas a alimentacao
para proporcionar conforto e conveniéncia.

Planejamento do evento 2

Fonte: Fotografia de Marcus Vinicius Cunha Andrade Gouvéa (2023).

Essas prioridades sdao os alicerces do sucesso do
nosso evento e influenciam diretamente na experiéncia
dos participantes. Enquanto discutimos, é importante
anotar todas essas prioridades para que possamos
incorpora-las de maneira visivel e eficaz na nossa
maquete. Vamos considerar formas criativas de
destacar essas areas prioritarias, seja utilizando cores
diferentes, tamanhos especiais de figuras ou outros
elementos visuais que atraiam os olhos de quem
observa a maquete.




Ao final desta etapa, nossa maquete ndao apenas
refletira a disposicao fisica do evento, mas também
transmitird visualmente as areas de destaque que sao
essenciais para sua funcionalidade e sucesso. A
maquete sera nao apenas uma representagao
tridimensional, mas também uma narrativa visual das
decisdes informadas que tomamos para garantir que
nosso evento seja seguro, eficiente e atraente para
todos os envolvidos.

Planejamento do evento 3

Fonte: Fotografia de Marcus Vinicius Cunha Andrade Gouvéa (2023).

Chegou o momento empolgante em que cada
grupo tera a chance de compartilhar sua maquete com




toda a classe. Durante essas apresentagdes, teremos a
oportunidade de ndo apenas admirar o trabalho
meticuloso e criativo de cada equipe, mas também de
compreender as escolhas fundamentais feitas em
relacao as areas, prioridades e densidade populacional
na constru¢ao das maquetes.

Planejamento do evento 4

Fonte: Fotografia de Marcus Vinicius Cunha Andrade Gouvéa (2023).

Cada grupo tera a oportunidade de explicar por
gue determinadas areas foram destacadas e como as
decisbes relacionadas as prioridades foram
incorporadas visualmente na maquete. Também
teremos a chance de visualizar como as escolhas de
representacao, seja por meio de figuras em miniatura,
desenhos ou outros recursos, contribuem para a
compreensao do layout do evento.




Apods todas as apresentagdes, iniciaremos uma
discussao coletiva. Vamos explorar como as diferentes
decisOes tomadas por cada grupo afetariam de fato o
evento real. Ponderaremos sobre como a disposicao
das areas influenciaria o fluxo de participantes, a
interacao entre os diferentes espacos e até mesmo a
seguranca e o conforto dos  presentes.
Além disso, essa discussdao nos proporcionara uma
compreensao mais profunda de como as habilidades
matematicas desempenham um papel fundamental no
planejamento de eventos bem-sucedidos.
Perceberemos como a aplicagdo de conceitos
matematicos, como a escala, as medidas reais e a
densidade populacional, permite que tomemos
decisOes informadas e estratégicas para criar eventos
que atendam as necessidades e expectativas dos
participantes.

Ao final desta atividade, ndao apenas teremos
uma apreciacdo mais clara da importancia da
matematica no planejamento de eventos, mas também
teremos aprendido a considerar detalhes essenciais e a
tomar decisOes criteriosas que garantam o sucesso e a
satisfacdo dos envolvidos em qualquer evento que
venhamos a planejar no futuro.
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OFICINA: MATERIALIZANDO POLIEDROS

A abordagem de trabalhar com poligonos na
criacdo de cascas de Platdo, ou seja, solidos
geomeétricos conhecidos como Poliedros de Platao, é
uma maneira eficaz de desenvolver o senso légico e a
compreensao tridimensional dos estudantes. Ao
envolvé-los na construcao e confeccao de seus préprios
poliedros, esta abordagem permite uma imersao
pratica no mundo da geometria espacial.

Poliedro regular - esquema de montagem.

Fonte: gerédé pelo autor

Os Poliedros de Platdo sdao sélidos geométricos
caracterizados por terem faces planas, todas com o
mesmo numero de lados e angulos. Sao exemplos
classicos desses poliedros o cubo, o tetraedro, o




octaedro, o dodecaedro e o icosaedro. Trabalhar com
esses soOlidos é essencial para que os estudantes
compreendam conceitos fundamentais de geometria
espacial, como vértices, arestas e faces.

A criacdo de poliedros de Platdao a partir de
poligonos é uma atividade pratica que exige que os
estudantes pensem geometricamente. Eles precisam
visualizar como esses poligonos se encaixam para
formar um sélido tridimensional coeso. Isso envolve
nao apenas a construcao dos poligonos individuais, mas
também a compreensao de como eles se conectam e se
organizam para formar o sdlido final.

Fonte: gerada pelo autor

Além disso, essa abordagem pode ser
enriquecida com discussdes sobre propriedades dos
poliedros, como o numero de faces, vértices e arestas,
bem como fédrmulas para calcular esses elementos. Os




estudantes também podem explorar as relagdes entre
diferentes Poliedros de Platao e como eles se
comparam em termos de caracteristicas geométricas.

No geral, essa atividade pratica oferece aos
estudantes uma experiéncia tangivel que ajuda a
solidificar conceitos geométricos abstratos. Ao criar
seus proprios poliedros de Platao, eles ndao apenas
desenvolvem um entendimento mais profundo da
geometria espacial, mas também cultivam habilidades
de resolucao de problemas, pensamento ldgico e
criatividade, tornando o aprendizado da matematica
mais envolvente e significativo.

Poliedro regular - esquema de montagem.
. |

Fonte: gerada pelo autor

A confeccdo de poliedros regulares, como o cubo,
tetraedro, octaedro, icosaedro e dodecaedro, é uma
atividade valiosa que visa estimular os alunos a
compreenderem como a juncao de poligonos esta
relacionada a construcao de solidos geométricos




regulares. Esse processo envolve varios conceitos
matematicos essenciais e promove uma compreensao
mais profunda da geometria tridimensional.

Ao criar esses poliedros, os alunos sao desafiados
a considerar varios aspectos matematicos, incluindo:

Arestas de Tamanho Uniforme: A confec¢ao de
poliedros regulares exige que todas as arestas tenham
o0 mesmo tamanho. Isso envolve medidas precisas e
atencdo aos detalhes, destacando a importancia da
precisdao na matematica.

Vértices e Angulos: Os vértices dos poliedros
regulares sdao pontos onde trés ou mais arestas se
encontram, definindo angulos especificos. Isso permite
gue os alunos explorem conceitos de angulos e
geometria angular.

Quantidade de Faces: Cada poliedro regular tem
um numero especifico de faces. Por exemplo, um cubo
tem seis faces, enquanto um tetraedro tem quatro. Isso
ajuda os alunos a entenderem as propriedades uUnicas
de cada sélido.

Proporcionalidade: A criacao desses poliedros
também envolve propor¢gdes, uma vez que as
dimensdes dos poligonos individuais devem ser
escolhidas de acordo com um conjunto especifico de
regras para obter um poliedro regular.
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Essa atividade pratica desafia os alunos a aplicar
seus conhecimentos geométricos de uma maneira
concreta e envolvente. Além disso, promove
habilidades praticas, como medicao, calculo de angulos
e manipulacao de formas tridimensionais. Isso torna o
estudo da matematica mais significativo, a medida que
os alunos veem como o0s conceitos matematicos se
traduzem em objetos fisicos do mundo real.

Poliedro regular - esquema de montagem.

Fonte: gerada pelo autor

Ao realizar essa atividade, os alunos sao
incentivados a pensar criticamente, resolver problemas
e explorar as propriedades dos poliedros regulares.
Essa experiéncia pratica enriquece seu entendimento
da matematica e fornece uma base sdlida para
conceitos futuros em geometria e matematica
tridimensional.




A sequéncia de quatro estagios na oficina de
confeccao de poliedros regulares é uma abordagem
pratica e eficaz para ajudar os alunos a compreenderem
os conceitos geométricos envolvidos.

Poliedro regular - esquema de montagem.
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Fonte: gerada pelo autor

bad Montagem

Cada estagio desempenha um papel importante
no processo de aprendizado:

Desenho: Nesta fase inicial, os alunos sao
desafiados a criar o desenho de um modelo com a
forma desejada para o poliedro. Tendo em mente o
desafio, os alunos seguem um modelo de tamanho e
comprimento da peca sugerido pelo professor para
melhor aproveitamento da atividade. O parametro
estabelecido é que todas as figuras tenham uma aresta
de 5 cm, padronizando o tamanho das pecas e
facilitando a construcdao do poliedro. Isso requer a
aplicacao de conhecimentos sobre as propriedades dos
poliedros regulares, incluindo o nimero de faces,
vértices e arestas. Os alunos devem representar as
dimensdes corretas e as proporcdes dos poligonos que




compdem o poliedro. Essa etapa enfatiza a importancia
da precisao na geometria e no desenho técnico.

Poliedro regular - esquema de montagem.

Fonte: gerada pelo autor

Recorte: Apds o desenho, os alunos devem seguir
as linhas e contornos desenhados para recortar as
pecas que formardao o poliedro. Essa etapa requer
habilidades de corte precisas e atencao aos detalhes.
Os alunos também aprendem sobre a importancia da
simetria e da correspondéncia exata das formas ao
recortar as pegas.




N\ e

Fonte: gerada pelo autor

Montagem: Nesta fase crucial, os estudantes dao
vida ao poliedro que conceberam. Usando como
referéncia e pesquisa o material exposto na plataforma
do Instituto de Matematica, Estatistica e Computacao
Cientifica da UNICAMP, no projeto intitulado
"Derivando a Matematica"”, os alunos tém acesso a
varios modelos de Sdélidos de Platao e suas planificacdes
no Geogebra, bem como sélidos Arquimedianos no
Geogebra.

Ao utilizar recursos como esse, os estudantes
podem aprimorar sua compreensdao dos solidos
geométricos, explorando exemplos do mundo real e
aplicagdes cotidianas. Eles tém a oportunidade de




visualizar representacdes 3D dos poliedros, o que
facilita a montagem fisica.

Poliedro regular - esquema de montagem.
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Fonte: gerada pelo autor

A atividade de montagem envolve recortar e
dobrar as pecas, seguindo os modelos desenhados na
etapa anterior. Os alunos devem prestar atengdo a
precisdo e a organizacdao durante essa fase, pois
qualquer erro pode afetar o resultado. Esta etapa
também promove o desenvolvimento de habilidades
motoras finas e a compreensao pratica das
propriedades dos poliedros, incluindo os regulares e os
irregulares.




Poliedro regular - esquema de montagem.

Fonte: gerada pelo autor

Apresentagao Escrita: Apés a montagem do
poliedro, os alunos sao convidados a refletir sobre o
processo e registrar suas experiéncias por escrito. Isso
inclui a descricao das etapas anteriores, quais desafios
foram enfrentados e como eles resolveram problemas
durante o processo. Além disso, os alunos podem
calcular medidas como perimetro e area das faces do
poliedro. Essa etapa reforca a importancia da
comunicagao escrita e da documentagao no processo
matematico.

Essa abordagem em quatro estagios permite que
os alunos internalizem os conceitos geométricos a
medida que progridem na confec¢dao do poliedro. Eles
nao apenas aprendem sobre as caracteristicas dos




poliedros regulares, mas também desenvolvem
habilidades praticas, como desenho técnico,
habilidades manuais e resolucao de problemas. Além
disso, a reflexdo por escrito ajuda a consolidar o
aprendizado e a promover uma compreensao mais
profunda dos conceitos geométricos envolvidos.

Poliedro regular - esquema de montagem.
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Fonte: gerada pelo autor

A oficina que se concentra na construcdo de
ladrilhos, compostos por dois ou mais tipos de figuras
da mesma dimensao em suas arestas, realmente
adiciona uma camada significativa de complexidade e




desafio em comparacdao com a confec¢ao de poliedros
regulares.

Na aplicacdo da oficina, os estudantes sao
orientados a criar ladrilhos utilizando como referéncia
um padrdao geométrico ou artistico.

Poliedro regular - esquema de montagem.

Fonte: autor préprio.

Eles podem escolher figuras que se encaixem de
maneira harmoniosa para formar seus ladrilhos. Isso
nao apenas exige um conhecimento sdélido das
propriedades geométricas das figuras envolvidas, como
também estimula a criatividade dos alunos na escolha
e disposicao das figuras.

Além disso, a atividade inclui um componente de
apresentacao escrita, onde os estudantes documentam
todo o processo, desde a escolha das figuras até a
montagem final dos ladrilhos. Essa documentagdo
serve ndo apenas como registro, mas também como
uma oportunidade para os alunos refletirem sobre os
desafios que enfrentaram, as estratégias que adotaram
e os resultados que obtiveram.




Essa abordagem de documentacao e reflexao ao
longo da atividade permite que os alunos recebam
feedback continuo do professor e de seus colegas,
promovendo uma aprendizagem mais profunda e
autéonoma.

Essa abordagem de documentacao e reflexao ao
longo da atividade permite que os alunos recebam
feedback continuo do professor e de seus colegas,
promovendo uma aprendizagem mais profunda e
autéonoma.

Poliedro regular - esquema de montagem.

Fonte: gerada pelo autor

A oficina de criacdao de ladrilhos vai além do
ensino tradicional de geometria, incentivando a
aplicacdo pratica de conceitos geométricos, o
pensamento criativo e a resolucao de problemas. Além
disso, a énfase na documentacdao e na apresentacao
escrita promove habilidades de comunicacao e
autoavaliacdo, preparando os alunos para desafios
educacionais e profissionais futuros.




OFICINA: CONFECCIONANDO VITRAIS

A oficina "Confeccionando Vitrais" representa
uma etapa importante na jornada educativa que busca
transformar a maneira como os estudantes percebem e
aplicam conceitos matematicos. Essa atividade é uma
extensao das oficinas anteriores, como a criacao de
poliedros regulares, mas introduz uma complexidade
adicional ao desafio, empurrando os estudantes para
explorar mais profundamente as propriedades
geométricas das figuras.

Poliedro regular - esquema de montagem.
b I

PRV .

Fonte: gerada pelo autor

A confeccao de vitrais € uma pratica que remonta
a séculos e desempenha um papel significativo na
arquitetura e na arte. Essas estruturas de vidro colorido
sao famosas por sua beleza e complexidade,
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apresentando padrdoes geométricos e figuras artisticas
gue, muitas vezes, contam histérias ou expressam
simbolismo. Através dessa oficina, os estudantes sao
convidados a explorar as maravilhas da geometria e da
arte de forma pratica.

Poliedro regular - esquema de montagem.
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Fonte: gerada pelo autor

A atividade comec¢a com uma introducdao a
histéria e a importancia dos vitrais na arquitetura e na
cultura, destacando como essas criacoes artisticas
muitas vezes sao inspiradas por conceitos matematicos.
Isso serve como um estimulo para os estudantes,
mostrando-lhes que a matematica esta
intrinsecamente ligada as formas de expressao artistica.

Os estudantes sdo, entdo, apresentados ao
desafio de criar seus proéprios vitrais. A complexidade
dessa tarefa é evidenciada pela necessidade de




escolher figuras que se encaixem de maneira
harmoniosa.

Poliedro regular - esquema de montagem.

Fonte: gerada pelo autor

Esse processo exige nao apenas um
conhecimento sdlido das propriedades geométricas das
figuras, mas também uma percepcao artistica para
garantir que o vitral resultante seja visualmente
atraente e equilibrado.

Uma caracteristica notavel dessa oficina é a
énfase na criatividade dos estudantes. Eles tém
liberdade para escolher as figuras que comporao seus
vitrais e a disposicao dessas figuras. Isso os desafia a
explorar e aplicar seu conhecimento matematico de
maneira original, incentivando o pensamento criativo.

Além da parte pratica, a atividade inclui um
componente de apresentagdo escrita. Os estudantes




sdo convidados a documentar todo o processo, desde a
selecdo das figuras até a montagem final dos vitrais.
Essa documentacdo serve como um registro do
trabalho realizado, mas também como uma
oportunidade para os alunos refletirem sobre os
desafios que enfrentaram, as estratégias que adotaram
e os resultados que obtiveram.

Poliedro regular - esquema de montagem.
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Fonte: gerada pelo autor

A pratica de documentacdo e reflexdao ao longo
da atividade tem um papel crucial na promog¢ao de uma
aprendizagem mais profunda. Ela permite que os
estudantes avaliem seu préprio progresso e recebam
feedback continuo do professor e de seus colegas. Essa
abordagem pedagdgica alinha-se com as melhores
praticas educacionais, estimulando a autoavaliacdo, o
pensamento critico e o desenvolvimento da capacidade
de comunicacgao.




Poliedro regular - esquema de montagem.

Fonte: gerada pelo autor

Os beneficios dessa oficina vao além do ensino
tradicional de geometria. Ao explorar as propriedades
das figuras geométricas em um contexto artistico, os
estudantes aprendem que a matematica esta presente
em muitos aspectos de suas vidas cotidianas, incluindo
a arte e a arquitetura. Eles também desenvolvem
habilidades praticas, como coordenacao motora fina,
paciéncia e atencao aos detalhes, que sdo valiosas em
diversas areas.

Além disso, essa atividade promove a capacidade
dos estudantes de visualizar e imaginar solugdes de
forma criativa. Eles aprendem que a matematica nao é
apenas um conjunto de regras abstratas, mas uma
ferramenta que pode ser aplicada de maneira flexivel
para resolver problemas reais. Essa mentalidade é
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essencial em um mundo em constante evolucdo, onde
os problemas s3ao cada vez mais complexos e
interdisciplinares.

Poliedro regular - esquema de montagem.

Fonte: geaa; pelo autor

A oficina "Confeccionando Vitrais" também
enfatiza a importancia da comunicag¢dao. Os estudantes
sao incentivados a explicar suas escolhas, a apresentar
seu trabalho de maneira clara e a compartilhar suas
reflexdes. Essas habilidades de comunicacdao sao
cruciais para a colaboracao e a resolucao de problemas,
preparando os estudantes para desafios educacionais e
profissionais futuros.

A oficina "Confeccionando Vitrais" representa
um passo importante na transformacao da educacao
matematica. Ela combina criatividade, pratica, reflexao
e comunicacdo para oferecer uma experiéncia




educativa rica e significativa. Ao explorar a intersecao
entre geometria e arte, os estudantes desenvolvem
uma compreensao mais profunda da matematica e
aprendem a aplicar conceitos matematicos de maneira
original e criativa. Essas habilidades sdao essenciais para
0 sucesso em um mundo cada vez mais complexo e
diversificado. Portanto, essa oficina ndo apenas
enriquece a educacdo matemadtica, mas também
prepara os estudantes para enfrentar os desafios do
século XXI.
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DESVENDANDO O MUNDO DA GEOMETRIA
ATRAVES DE PROBLEMAS NAO
CONVENCIONAIS

Ao chegar ao fim desta jornada pela importancia
da geometria e sua abordagem por meio da resolucao
de problemas ndao convencionais, fica claro que essa
abordagem nao é apenas benéfica, mas essencial para
o aprendizado significativo dos estudantes. A
geometria, muitas vezes considerada uma disciplina
desafiadora e darida, ganha vida quando os estudantes
sao convidados a explorar seus mistérios por meio de
desafios Unicos e empolgantes.

Ao adotar a resolucao de problemas nao
convencionais, os educadores tém a oportunidade de
transformar a geometria em uma jornada de
descoberta e diversdao. Os estudantes se tornam
exploradores do espaco, detetives geométricos e
solucionadores de enigmas. Eles aprendem que a
matematica é mais do que numeros; é a linguagem que
descreve o mundo ao nosso redor.

Essa abordagem ndo é apenas benéfica em
termos de aquisicao de conhecimento, mas também no
desenvolvimento de habilidades essenciais, como
pensamento critico, criatividade, resolucao de
problemas e autoconfianca. Os estudantes aprendem a
enfrentar desafios complexos com determinacao e a
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abordar problemas do mundo real com um conjunto de
ferramentas matematicas poderosas.

Além disso, a resolucao de problemas nao
convencionais na geometria cria uma conexao mais
profunda com outras disciplinas e aplicagdes do mundo
real. Os estudantes percebem que a matematica esta
em toda parte, desde a construcao de edificios até a
exploragao do espaco sideral, e que seu conhecimento
geométrico pode ser uma chave para desbloquear
oportunidades futuras.

Em ultima andlise, ao adotar a resolucao de
problemas ndao convencionais na geometria, estamos
nao apenas enriquecendo o aprendizado dos
estudantes, mas também inspirando uma paixao
duradoura pela matemdtica. Estamos moldando
mentes curiosas e preparando os futuros
solucionadores de problemas, inovadores e lideres. A
geometria € 0 nosso caminho para desvendar os
mistérios do mundo, e a resolucdao de problemas nao
convencionais € a chave para abrir essa porta de
possibilidades infinitas. Portanto, que possamos
continuar a cativar e envolver os estudantes, tornando
sua jornada matematica uma experiéncia emocionante
e significativa. O mundo da geometria aguarda, cheio
de desafios e descobertas emocionantes.
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